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MAQOLA MALUMOTI ANNOTATSIYA: 

MAQOLA TARIXI: Ushbu maqolada grafik axborotlarni 

kodlash va qayta ishlash sohasidagi 

zamonaviy texnologiyalar, ularning 

ishlash prinsiplari, qo’llanish sohalari va 

algoritmik yondashuvlari yoritiladi. Grafik 

ma’lumotlar bugungi raqamli dunyoda 

katta ahamiyatga ega bo’lib, ularning 

samarali kodlanishi va qayta ishlanishi 

ma’lumot sifatini saqlab qolgan holda 

hajmini kamaytirish, uzatish tezligini 

oshirish va foydalanuvchi ehtiyojlarini 

qondirish imkonini beradi. Kodlash 

jarayonida zararli va zararsiz siqish 

texnologiyalari, JPEG, PNG, HEIF kabi 

standartlar va rang modellari (RGB, 

CMYK) alohida ko’rib chiqiladi. Bundan 

tashqari, zamonaviy algoritmlar – 

masalan, Discrete Cosine Transform 

(DCT) va entropy encoding (Huffman yoki 

Arithmetic Coding) kabi usullar orqali 

grafik ma’lumotlarni samarali boshqarish 

yoritiladi. 
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KIRISH.   Grafik axborotlar – bu rasm, diagramma, chizma yoki vizual shakldagi 

ma‟lumotlar. Bunday axborotlarni kodlash deganda ularni raqamli formatga aylantirish, 

ma‟lumotni siqish yoki samarali saqlash texnologiyalari tushuniladi. Grafik axborotlarni 

kodlashda quyidagi asosiy usullar qo„llaniladi: 

1. Rastr grafikasi (Raster Graphics) 

    Rastr grafikasi piksellar yig„indisidan tashkil topadi. Har bir piksel o„zining rang 

qiymatiga ega. Bunday grafikani kodlash uchun quyidagi algoritmlar ishlatiladi: 

JPEG: Rangli tasvirlarni siqish uchun samarali algoritm bo„lib, ma‟lum darajada sifatni 

yo„qotadi. 

PNG: Ma‟lumotni yo„qotmasdan siqish imkonini beradi. Asosan grafikalar va logotiplar 

uchun ishlatiladi. 

GIF: Oddiy animatsiyalarni yaratish uchun ishlatiladi, lekin rang palitrasi cheklangan. 

2. Vektor grafikasi (Vector Graphics) 

         Vektor grafikasi geometrik shakllar (chiziqlar, nuqtalar, egri chiziqlar) asosida 

tuziladi. Bu format rastr grafikaga qaraganda o„lchamdan mustaqil. Mashhur vektor 

formatlar: 

SVG (Scalable Vector Graphics): Veb-dasturlar va dizaynda keng qo„llaniladi. 

PDF: Ko„p funksional format bo„lib, matn va grafikani o„z ichiga oladi. 

3. 3D Modellashtirish Kodlash 

3D grafikani ifodalash uchun maxsus formatlar va texnologiyalar qo„llaniladi: 

OBJ: Oddiy 3D modellar uchun keng tarqalgan format. 

GLTF: 3D grafikani vebda ko„rsatish uchun optimallashtirilgan format. 

Grafik axborotlarni qayta ishlash 

         Grafik axborotlarni qayta ishlash – bu kodlangan ma‟lumotlar ustida turli xil 

operatsiyalarni bajarish jarayonidir. Bunda sun‟iy intellekt, mashinaviy o„qitish va 

algoritmik tahlil keng qo„llaniladi. Grafik axborotlarni qayta ishlash jarayoni quyidagi 

bosqichlarni o„z ichiga oladi: 

1. Oldindan tayyorlash (Preprocessing) 

        *  Shovqinlarni olib tashlash. 

       *  Rang kontrasti va yorqinligini sozlash. 

       *  Tasvirlarni normalizatsiya qilish. 

2. Segmentatsiya va obyektlarni aniqlash 

         Bu bosqichda grafik axborotdagi obyektlar ajratib olinadi. 

Edge Detection: Chegaralarni aniqlash algoritmlari (Canny, Sobel). 
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Region Segmentation: Ma‟lum bir sohalarni ajratib olish. 

3. Tahlil va Modellashtirish 

        Grafik ma‟lumotlar tahlil qilinib, ulardan foydali axborotlar ajratib olinadi. 

Sun‟iy intellekt yordamida tasvirlarni tanib olish (Computer Vision). 

Grafik ma‟lumotlardan o„lchamlarni va xususiyatlarni chiqarish. 

4. Ma‟lumotni vizualizatsiya qilish 

        Grafik axborotlardan olgan natijalarni grafikalar, diagrammalar yoki interaktiv 

vizual elementlar ko„rinishida taqdim qilish. 

Amaliy qo„llanilish sohalari: 

        Grafik axborotlarni kodlash va qayta ishlash texnologiyalari turli sohalarda keng 

qo„llaniladi. Masalan: 

          Tibbiyot: Tibbiy tasvirlarni (rentgen, MRT) tahlil qilish. 

          Geografiya: Kartografik ma‟lumotlarni qayta ishlash. 

          Dizayn va Animatsiya: Veb-dizayn, o„yin ishlab chiqish. 

          Xavfsizlik: Yuzni tanib olish va video kuzatuv tizimlari. 

Grafik axborotlarni kodlash va qayta ishlashning amaliy qo„llanilishi: 

             Grafik ma‟lumotlar turli sohalarda qo„llaniladi: 

 Tibbiyot: Tibbiy tasvirlarni tahlil qilish (rentgen, MRT). 

 Kartografiya: Yer yuzasini kartografik modellashtirish. 

 Dizayn va Reklama: Veb-dizayn va reklama grafikalarini yaratish. 

 Xavfsizlik: Yuzni tanib olish va kuzatuv tizimlari. 

 Kino va O„yinlar: Animatsiya va realistik grafika ishlab chiqish. 

Xulosa: Grafik axborotlarni kodlash va qayta ishlash texnologiyalari zamonaviy 

hayotning turli sohalarida muhim o„rin tutadi. Ular yordamida ma‟lumotlarni samarali 

boshqarish, tahlil qilish va taqdim qilish imkoniyati yaratiladi. Texnologiyaning doimiy 

rivojlanishi yangi yechimlar va imkoniyatlarni kashf etishga yordam berib kelmoqda deb 

hisoblayman. 
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