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kelajakda ta’lim texnologiyalarini rivojlantirishga

yo ‘naltirilgan tavsiyalar beradli.

KIRISH. Zamonaviy ta’lim jarayoni doimiy ravishda ragamlashtirilmogda va axborot-
kommunikatsiya texnologiyalari (AKT)ning ta’limdagi o‘rni tobora ortib bormoqda.
Aynigsa, mobil texnologiyalar va ular asosida yaratilgan ilovalar ta’lim sohasida
innovatsion usullarni joriy etishda muhim vosita hisoblanadi. Chet tillarini o‘rgatishda esa,
interaktivlik va motivatsiyani oshirishga garatilgan yondashuvlar samaradorlikni oshiradi.
Shu nuqtai nazardan, o‘yin elementlariga ega mobil ilovalar, ya’ni gamifikatsiya, o‘quv
jarayonini yanada gizigarli va samarali gilish imkonini beradi.

Gamifikatsiya — bu o‘quvchilarning faolligini rag‘batlantirish, bilim olish jarayonini
o‘yin shakliga o‘xshatish orgali o‘rganishni motivatsiya qilish usuli sifatida garaladi. Bu
yondashuv aynigsa chet tilini o‘rgatishda samarali bo‘lib, til ko‘nikmalarini shakllantirishda
doimiy mashq va o‘zaro alogani kuchaytiradi. Shu sababli, o‘yin elementlariga ega mobil
ilovalarning ta’lim jarayonida qo‘llanilishi pedagogika va tilshunoslik sohasidagi dolzarb
muammolardan biridir.
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Ushbu magqolada o‘yin elementlari va mobil ilovalarning chet tilini o‘rgatishda
qo‘llanilishi tahlil qilinib, ularning o‘quvchilar motivatsiyasiga, til ko‘nikmalarining
rivojlanishiga ta’siri o‘rganiladi hamda zamonaviy ta’lim jarayonlarida ushbu vositalardan
foydalanishning samaradorligi baholanadi.

ADABIYOTLAR TAHLILI VA METODOLOGIYA

Chet tilini o‘rgatishda o‘yin elementlaridan foydalanish masalasi so‘nggi yillarda keng
tadqiq etilmogda. O‘yin elementlari yoki gamifikatsiya kontseptsiyasi ta’lim jarayonida
o‘quvchilarning motivatsiyasini oshirish va o‘rganish samaradorligini kuchaytirish uchun
samarali vosita sifatida ko‘riladi (Deterding va boshq., 2011). Mobil texnologiyalar
yordamida chet tillarini o‘rgatish esa o‘rganish jarayonini yanada interaktiv va qgizigarli
giladi (Godwin-Jones, 2018).

Ko‘plab tadqiqotlar mobil ilovalardagi o‘yin elementlari, masalan, ballar, reytinglar,
vazifalar va mukofotlar orqali o‘quvchilarning faoliyatini rag‘batlantirish imkoniyatlarini
ko‘rsatadi (Hamari va boshq., 2014). Shu bilan birga, chet tilini o‘rgatishda mobil
ilovalarning samaradorligi ularning didaktik asoslanganligi va foydalanuvchi interfeysi
dizaynining qulayligiga ham bog‘liq (Kukulska-Hulme, 2012).

Tadqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, o‘yin elementlari orqali o‘quvchilar til o‘rganishga
nisbatan ijobiy munosabatda bo‘lib, nutq ko‘nikmalarini faol rivojlantirish imkoniga ega
bo‘ladilar (Reinhardt & Sykes, 2014). Shu bois, mobil ilovalar va gamifikatsiya vositalarini
ta’lim jarayonida joriy etish samaradorligini oshirish uchun ularning metodologik va amaliy
jihatlarini chuqur tahlil gilish muhimdir.

Ushbu tadqiqotda sifat va miqdoriy usullar birgalikda qo‘llanildi. Avvalo, mavjud
adabiyotlarni tahlil qilish orqali o‘yin elementlari va mobil ilovalar yordamida chet tilini
o‘rgatishning nazariy asoslari o‘rganildi. Shundan so‘ng, chet tilini o‘rgatishda
ishlatilayotgan o‘yin elementlariga ega mobil ilovalar tanlab olindi va ularning ta’lim
jarayonidagi samaradorligi baholandi.

Tadgiqotning asosiy qismi sifatida so‘rovnoma va intervyular o‘tkazildi. So‘rovnoma
orgali mobil ilovalardan foydalangan o‘quvchilarning motivatsiyasi, qoniqishi va o‘rganish
natijalari o‘rganildi. Intervyu usuli esa pedagoglarning mobil ilovalar va gamifikatsiya
vositalarining ta’lim jarayonidagi qo‘llanilishi haqida fikrlarini aniglashga xizmat qildi.

Olingan ma’lumotlar statistik usullar yordamida tahlil qilindi va o‘yin elementlariga ega
mobil ilovalarning chet tilini o‘rgatishda samaradorligi aniglangan asosiy omillar
ta’kidlandi. Tadqiqot natijalari asosida ta’lim jarayonida gamifikatsiya vositalarini joriy
etish bo‘yicha tavsiyalar ishlab chiqildi.

NATIJALAR

Tadqiqot davomida o‘yin elementlariga ega mobil ilovalardan foydalanish chet tilini
o‘rgatishda o‘quvchilarning motivatsiyasini sezilarli darajada oshirishi aniglandi.
So‘rovnoma natijalari shuni ko‘rsatdiki, ishtirokchilarning 85% mobil ilovalardagi o‘yin
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mexanizmlari, xususan, ballar, reytinglar va mukofotlar orqali til o‘rganishga bo‘lgan
gizigishlari ortganini bildirgan.
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Shuningdek, intervyular asosida pedagoglar gamifikatsiya vositalari o‘quvchilarning faol
ekanligini ta’kidladilar. Ularning fikricha, o‘yin
yanada qizigarli va interaktiv qiladi, bu esa til
ko‘nikmalarining tez va samarali rivojlanishiga olib keladi.

ishtirokini ta’minlashda samarali

elementlari o‘quv jarayonini

Olingan ma’lumotlar tahlili natijasida o‘yin elementlariga ega mobil ilovalardan
foydalanish nutq, tinglab tushunish, lug‘at boyligini oshirish va grammatika goidalarini
mustahkamlashda ijobiy ta’sir ko‘rsatgani aniqlandi. Xususan, o‘quvchilar muntazam
ravishda mobil ilovalar yordamida mashq qilganda, ularning til bilimlari o‘rtacha 20-30%
ga yaxshilanganligi gayd etildi.

Natijalar shuni ko‘rsatadiki, o‘yin elementlari orqali ta’lim jarayoniga jozibadorlik
qo‘shilishi, o‘quvchilarning o‘rganishga bo‘lgan motivatsiyasini oshirish va natijada til
o‘rganish samaradorligini oshirishda muhim omil hisoblanadi. Shu bilan birga,
muvaffaqgiyatli natijalarga erishish uchun mobil ilovalarning pedagogik asoslangan va
foydalanuvchilarga qulay dizaynga ega bo‘lishi zarurligi aniglandi.

MUHOKAMA

Tadqiqot natijalari o‘yin elementlariga ega mobil ilovalarning chet tilini o‘rgatishda
motivatsiyani oshirish va til ko‘nikmalarini rivojlantirishda samarali vosita ekanligini
tasdigladi. Bu natija avvalgi tadgigotlar bilan mos keladi (Deterding va boshg., 2011;
Hamari va boshq., 2014), ular gamifikatsiya ta’lim jarayonida o‘quvchilarning faolligini
oshirishda muhim ahamiyatga ega ekanligini ko‘rsatgan.

O‘yin elementlari, xususan ballar, reytinglar va mukofotlar o‘quvchilarni doimiy mashq
qilishga rag‘batlantiradi, bu esa til o‘rganish jarayonini samarali qiladi. Shu bilan birga,
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interaktivlik va gizigarli elementlar yordamida o‘rganish jarayoni monotoniya va zerikishni
kamaytiradi, bu esa o‘quvchilarni faol ishtirokga jalb etadi.

Biroq, tadqiqot shuni ham ko‘rsatdiki, fagat o‘yin elementlarining mavjudligi emas, balki
mobil ilovaning didaktik jihatdan to‘g‘ri tashkil etilishi va foydalanuvchiga qulay
interfeysining mavjudligi ham o‘rganish samaradorligini belgilovchi muhim omillardir.
Shuning uchun, ilovalar ishlab chigishda pedagogik tamoyillar va foydalanuvchi tajribasi
birlashtirilishi zarur.

Tadqiqotda o‘yin elementlari yordamida o‘rganish jarayonini qo‘llash, aynigsa, mustaqil
o‘rganishda, o‘quvchilar uchun vaqtni samarali tashkil etish va mustahkam bilim olish
imkonini yaratadi. Shu bilan birga, bu yondashuv til o‘rganishni yanada qiziqarli va
osonlashtiradi.

Xulosa qilib aytganda, o‘yin elementlariga ega mobil ilovalar chet tilini o‘rgatishda
ta’lim jarayonining sifatini oshirish uchun samarali vosita bo‘lib xizmat giladi. Kelajakda bu
sohada yanada chuqurroq tadgiqotlar olib borilib, ilovalar imkoniyatlari va gamifikatsiya
vositalarining pedagogik asoslari yanada takomillashtirilishi zarur.

XULOSA

Ushbu tadqiqot natijalari o‘yin elementlariga ega mobil ilovalarning chet tilini
o‘rgatishda ta’lim samaradorligini oshirishda muhim vosita ekanligini ko‘rsatdi.
Gamifikatsiya elementlari orqali o‘quvchilarning motivatsiyasi oshib, til o‘rganish jarayoni
yanada interaktiv va qiziqarli tus oldi. So‘rovnoma va intervyu natijalari shuni ta’kidlaki,
o‘yin mexanizmlari yordamida o‘quvchilar mustaqil mashq qilishga ko‘proq
rag‘batlantirildi va natijada ularning til ko‘nikmalari sezilarli darajada rivojlandi.

Shuningdek, tadgiqot davomida mobil ilovalarning pedagogik asoslanganligi va
foydalanuvchi uchun qulay dizaynga ega bo‘lishining o‘rganish samaradorligiga ta’siri
aniglanib, bu omillarni hisobga olgan holda dasturiy mahsulotlar ishlab chigish muhimligi
ta’kidlandi. Kelajakda o‘yin elementlarini ta’lim jarayonida yanada kengroq va samaraliroq
qo‘llash uchun innovatsion yondashuvlar va metodologiyalarni ishlab chigish zarur.

Umuman olganda, o‘yin elementlariga ega mobil ilovalar chet tilini o‘rgatishda
zamonaviy ta’lim texnologiyalarining samarali va istigbolli yo‘nalishi hisoblanadi hamda
ta’lim jarayonining sifatini oshirishga xizmat qiladi.
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